
Транспиляция. Babel. Компонентность

Цель: освоить основные операции по транспиляции кода с помощью Babel.

I. Развёртывание проекта на JavaScript, включающего модули

1. Создание проекта

2. Добавление зависимостей



3. Настройка Babel

4. Добавление библиотеки moment

5. Создание файлов, находящихся в отношении нативной модульности
main.js

name.js



6. Выполнение команды транспиляции
Добавление сценария в package.json

Сборка проекта:



7. Получены транспилированные файлы

Вызов main.js не вызывает ошибок:



8. Содержимое файлов
main.js
'use strict';

var _moment = require('moment');

var _moment2 = _interopRequireDefault(_moment);

var _name = require('./name');

var _name2 = _interopRequireDefault(_name);

function _interopRequireDefault(obj) { return obj && obj.__esModule ? obj :
{ default: obj }; }

console.log(_name2.default);
console.log(_moment2.default.unix('1614969865').format('DD.MM.YYYY
HH:mm:ss'));

name.js
'use strict';

Object.defineProperty(exports, "__esModule", {
value: true

});
exports.default = 'F. V. Melnikov';

II. Преобразование кода на JavaScript, содержащего инструкции из
следующих версий стандарта ECMAScript
1. Добавление поддержки class properties



2. Изменение файла .babelrc

3. Создание файла namer2.js

4. Импорт класса в файле index.js



5. Сборка проекта

6. Выполнение файла index.js

Вывод: в ходе работы были освоены основные операции по транcпиляции
кода с помощью Babel.


